Textovy soubor

— soubor, ktery obsahuje pouze znaky, je Citelny a
vytvoritelny libovolnym textovym editorem.

— textovy soubor je slozen zfadku, popf. stranek
vzajemné oddélenych fidicim znakem konec radku (
dvojice znaku cr (cariage return) - #13 a If (line feed) -
#10 ), popr. fidicim znakem znakem konec stranky
ff ( form feed - #12).

konec radky \l

zacatek souboru konec souboru

Prace s textovym souborem

1. deklarace souboru
var F: text;
F - identifikator virtualniho souboru ( v programu

pracujeme pouze s timto identifikatorem, ne se jménem
fyzického souboru)



2.Vytvoreni vazby mezi fyzickym a virtualnim
souborem

Assign(F,'Jméno_souboru');

jméno_souboru - jméno fyzického souboru
(pokus.txt). Pod timto jménem je soubor ulozen na
disku (pasce)

3. Otevreni souboru
Reset( F)

Standardni procedura, otevira soubor F pouze pro
cteni. Soubor musi existovat, jinak dojde k chybé
(Run time error) !!!

Soubor se otevira na zacatku - aktualni se stava
prvni polozka.

Rewrite( F)

Standardni procedura, otevira soubor F pro zapis
(prepis).

Pokud soubor neexistuje, tak se vytvofi novy
soubor, jinak se soubor otevira na zacatku - aktualni
je prvni polozka, ostatni polozky nejsou pristupné.

Z takto otevieného souboru nelze cist !!!

Append( F)

Procedura, ktera otevira soubor pro doplnovani.
Soubor musi existovat, jinak dojde k chybé (Run
time error) !!!



Soubor se otevre se na konci (tj. pouzitim procedury
write/ writeln se na konec existujiciho souboru
dopliuji nové udaje).

Z takto otevieného souboru nelze Cist !!!

.Prace se souborem - Ize pracovat pouze s otevienym
souborem !!!! Prace s textovym souborem je pouze
sekvencéni (nelze pouzit proceduru seek)

eof(F) - logicka funkce, vraci true pokud se
nachazime na konci souboru (neexistuje dalsi
slozka)

eoln(F) - logicka funkce, vraci true, pokud se stal
aktualni polozkou znak konce radku

read(F,X) - X muze byt typu real, integer, char.

— Jeli X typu integer ze souboru F se precte poslou-
pnost znaku odpovidajicich celému ¢islu a hodnota
Cisla se priradi do X, cteni se ukon¢i, je-li hodnota
precteného znaku odliSna od pfipustnych znaku
zapisu Cisla.

— Je-li X typu char, ze souboru se precte jeden znak a
ten se ulozi do proménné X.

—Je-li X typu real ze souboru F se precte
posloupnost znaku odpovidajicich realnému cislu
(v desetinném nebo semilogaritmickém tvaru) a
hodnota cisla se pfiradi do proménné X.

readin(F,X) - pro X plati totéz jako u procedury read,
po precteni odpovidajicich udaju se preskoci na dalSi
radek.



write(F,X) - procedura nejprve vyéisli  hodnotu
proménné (vyrazu) X, ziskana hodnota se prevede na
posloupnost znakll a zapiSe se do souboru F. Vyraz
muze byt typu char, string, integer, real a boolean.

writeln(F,X) - pro X plati totéz jako u write, po vypisu
vSech hodnot se do souboru zapise znak novy radek
(dvojice cr, If)

SeekEof(F,N) — logicka funkce, vraci hodnotu true,
zbyvaji-li do konce souboru pouze mezery, tabulatory
¢i konce radku.

SeekEoIn(F,N) — logicka funkce, vraci hodnotu true,
zbyvaiji-li do konce radku pouze mezery c¢i tabulatory.

5. Uzavreni souboru

Close(F) - zapis obsahu vyrovnavaci paméti do
souboru na disku



Soubory bez udaného typu

— jsou pouzivany tehdy, jedna-li se o soubory
vytvorené pomoci jinych programovych systému
nebo s informacemi, které nelze do posloupnosti
identickych slozek efektivné rozdélit.

— u tohoto typu souboru se pracuje s bloky o délce N
bytu

Prace se souborem bez udaného typu

1. deklarace souboru
var F: file;
F - identifikator virtualniho souboru ( v programu

pracujeme pouze s timto identifikatorem, ne se jménem
fyzického souboru)

2.Vytvoreni vazby mezi fyzickym a virtualnim
souborem

Assign(F,'Jméno_souboru');
jméno_souboru - jméno fyzického souboru
(pokus.dat). Pod timto jménem je soubor ulozen na
disku (pasce)

3. Otevreni souboru

Reset( F, N)



Standardni procedura, otevira soubor F pro ¢teni po
blocich s délkou N. Soubor musi existovat, jinak
dojde k chybé (Run time error) !!!

Soubor se otevira na zac¢atku - aktivni se stava prvni
blok.

Rewrite( F,N)

Standardni procedura, otevira soubor F pro zapis
(prepis) po blocich o délce N.

Pokud soubor neexistuje, tak se vytvofi novy
soubor, jinak se soubor otevira na zacatku - aktualni
je prvni polozka, ostatni polozky nejsou pristupné.

Z takto otevieného souboru nelze cist !!!

.Prace se souborem - Ize pracovat pouze s otevienym
souborem !!!!

eof(F) - logicka funkce, vraci true pokud se
nachazime na konci souboru (neexistuje dalSi blok)

blockread(F,B,N[,RESULT]) - ¢teni N bloki souboru F
do proménné B. POZOR !!l Neni kontrolovano, zda
rozsah bloku nepresahuje velikost proménné B.
Nepovinna proménna RESULT obsahuje skutecny
pocet pirectenych bloku. Pokud neni tato proménna a
v souboru neni obsazen odpovidajici pocet bloku
dojde k chybé. Aktualni pozice v souboru se posune
o RESULT blokau.



blockwrite(F,B,N[,RESULT]) — zapis N bloku z paméti
poéinaje adresou proménné B libovolného typu.
Nepovinna proménna RESULT obsahuje pocet
skutecné zapsanych bloki do souboru. Pokus neni
tento parametr uveden a zapiSe se méné bloku nez je
uvedeno v A, dojde k chybé

Seek(F,N) — zména aktivniho bloku na N ( N je typu
longint).
6. Uzavreni souboru

Close(F) - zapis obsahu vyrovnavaci pameéti do
souboru na disku



Datovy typ mnozina

— Strukturovany datovy typ, staticka homogenni
struktura nad bazovym typem. Bazovym typem je
ordinalni typ.

— Mnozina hodnot datového typu mnozina jsou
libovolné podmnoziny prvku bazového typu, véetné
mnoziny prazdné.

Deklarace:
type S =setof T;
var M : S;
T - bazovy typ
Konkrétni prvky typu mnozina se zapisuji obdobné
jako v matematice uvedenim seznamu jednotlivych
prvki. Na rozdil od matematiky se vSak seznam
uzavira do hranatych zavorek.
Pf. Prvky typu mnozina
[] prazdna mnozina
[prvek1], [prvek2], [prvek3]
[prvek1, prvek2, prvek3]
Pf. Definice typu mnozina
type MNOZINA CISLIC =setof0..9;

type MNOZINA_ZNAKU = set of char;
type MNOZINA_ PISMEN = set of 'A’..’Z’;



Pro datovy typ mnozina jsou definovany vyrazy typu
mnozina tj. hodnotou vyrazu muize byt mnozina. Vyraz
vyjadrujici konstrukci mnoziny — konstruktor.

Operace s datovym typem mnozina

— vytvoreni prazdné mnoziny

[]

— vytvoreni (konstruktor) neprazdné mnoziny
[ Vi, V2, ..., VN]

v; je vyraz stejného ordinalniho typu

Seznam vi definuje prvky, které patfi do mnozin.
Hodnoty, které patfi do mnoziny je mozné definovat i
pomoci intervalu

[ dmi .. hmi ]

dmi - dolni mez intervalu
hmi - horni mez intervalu

Pr.
var M1 : MNOZINA_ZNAKU;
var M2 : MNOZINA_PISMEN;
var M3 : MNOZINA_CISEL,;

M1:=[“1, ‘2’ ];
M2:=[];
M3:=[1,10];

M1:=M2;



Pfi pfifazovani mnozin je nutné zachovat pravidla
typové kompatibility. Kompatibilni jsou takové
mnoziny, jejichz bazové typy jsou kompatibilni.

Je-li bazovym typem interval, je kontrolovan rozsah
hodnot prifazované mnoziny (zadny prvek nesmi byt
mimo interval).

— mnozinové operace
+ sjednoceni
*  prunik
- rozdil
Operandy mnozinovych operaci jsou mnoziny
s kompatibilnimi bazovymi typy, vysledek je typu
mnozina s bazovym typem kompatibilnim s typem
operandul.
Pr.
var A : setof 1..8;
var B : setof 15 .. 30;

var C:setof0..30;
var D:setof ‘A’ .. ‘Z’;



A:=[1,4,6..8];B:=[20,25..30]; C:=[3..7, 15..27];
D:=['A’..‘Z];
Operace vysledek
A*C [4,6,7]
B*C [20, 25, 26, 27]
A*D nekompatibilni bazové typy
A+B+C [1,3..8,15.. 30]
D+[‘K..Z2] [ ‘A. ‘2]
A-B A
B-A B
A-C [1..8]

— Relacni operace ( operandy jsou typu mnozina,
vysledek je typu boolean)
= rovnost — mnoziny prvniho i druhého operandu
obsahuji totozné prvky
<> nerovnost — mnoziny prvniho i druhého operandu
neobsahuji vS§echny totozné prvky
<= inkluze ¢ “ je obsazena” — vsechny prvky prvniho
operandu jsou obsazeny ve druhém operandu.
>= inkluze b “obsahuje” - mnozina prvku prvniho
operandu obsahuje vsechny prvky mnoziny
druhého operandu

Pf. nasledujici vyrazy nabyvaji hodnoty true

A<>B A*B=[] [6..8]<=A



— Relaéni operator in
Vin S

V - vyraz, jehoz typ je kompatibilni s bazovym typem
mnoziny S

Vysledkem je hodnota typu boolean ( true - pokud

hodnota vyrazu patfi do mnoziny, false - pokud
hodnota nepatfi do mnoziny ).

Implementace datového typu mnozina

Datovy typ mnozina - retézec logickych hodnot (tzv.
charakteristicky vektor)

Pf. setof1..8 [1,3,4,5]
1 2 4 5 6
0 | | 0

5

-

patfi do mnoziny nepatfi do mnoziny

Kazda mnozina je v pameti zobrazena na celistvém
poctu bytu. Velikost paméti zabirané objektem
mnozina lze spoditat ze vztahu

V=(Ndiv8)-(Mdiv8)+1

N - ordinalni ¢islo nejvetsiho prvku mnoziny
M - ordinalni €islo nejmensiho prvku mnoziny



Adresa bytu ve kterém je ulozen bit s informaci o prvku
X s ordinalnim Cislem E se vycisli podle vztahu

A=(Ediv8)-(Mdiv8)+PA

PA - pocate€ni adresa mnoziny reprezentovana
identifikatorem proménné

Pozice bitu uvnitf uréeného bytu je dana vztahem

B=(E mod8)



Programove jednotky TPU

Programova jednotka - knihovna procedur a funkci

Duvody zavedeni TPU :

— umoznuje vytvaret knihovny

— u starsich verzi Pascalu - maximalni velikost
programu = velikost segmentu ( 64 KB), vétsi
programy - rozdeélit na jednotky, kazda jednotka je
umisténa v samostatném segmentu tj. maximalni
velikost kazdé jednotky je 64 KB.

Jednotky v Turbo Pascalu :”

— standardni - jsou soucasti distribuce TP

— uzivatelsky definované

Uzivatelsky definované jednotky

Hlavicka™ cast cast
— jednotky *@" Interface  [”| implementation
cast
| initialization _’Q_‘




Hlavicka jednotky

(o

identifikator —

Cast interface

obsahuje deklarace konstant, typt, proménnych a
hlavicky procedur a funkci, které jsou verejné t;.
jsou dostupné v programu ( Vv

kterému je jednotka pripojena.

|—>< interface > i
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Deklarace konstant
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Deklarace typut

>

Deklarace proménnych

Hlavicky procedur a
funkci
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