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Uved'te vyznam jednotlivych urovni modelu ISO/OSI (7 nebo 8 trovni).

Nacrtnéte architekturu protokolt TCP/IP a uved'te vyznam zékladnich protokolt (TCP, IP, ICMP, ARP,
nekteré aplikacni).

Uved'te princip pievodu jména na IP adresu. Nacrtnéte obrazek.

Co je to souborovy server, co je to mapovani (nacrtek) a co jsou to pfistupova prava. Uved’te i priklady
souborovych serverd.

Co je to tiskovy server, jak funguje, co jsou to tiskové fronty, jaky je napf. rozdil mezi dokumentem
Microsoft Word a tymz dokumentem uré¢enym pro tisk (napt. s pfiponou ps).

Jakym zpuisobem muzete pfistupovat k elektronické posté, tj. €ist ji. Uvadéli jsme Ctyfi moznosti.
Uved'te ¢im se v zasad¢ uvedené piistupy vzajemné lisi.

Co je to elektronicka konference, jak se posilaji pfispevky, a jak se do ni pfihlasite nebo z ni odhlasite.
Co je to ping a traceroute, kdy se pouZzivaji. Pokud vite, uved’te na jakém principu pracuji..

Co je to Ethernet, uved’te zdkladni parametry (pienosové rychlosti, komunika¢ni média, rozlehlost,
topologie sité, piistupovou adresu, ptipadné dalsi).

Co jsou to paritni kody, cyklické kody, co je to Hammingova vzdalenost.. Uvedte ptiklad paritniho
kodu. Jakou ma Hammingovu vzdalenost?

Uved'te zakladni typy komunikac¢nich médii, jejich vlastnosti a pouziti.

Adresovani v Internetu, typy adres, co je to skupinova adresa, jakou adresu ma ptidélenu ZCU.

Co je to zapouzdieni dat v datovych jednotkach protokolt, uved’te ptiklad.

Co je to telnet, jaky pouziva protokol, k ¢emu slouzi a princip ¢innosti. Co je to ssh, ¢im se lisi od
telnetu.

Co je to ftp, k ¢emu slouzi, jak se ovlada. Co je to scp, ¢im se 1isi od ftp.

Co je to URL, uved'te jeho strukturu. ZapiSte URL pro anonymni pfistup k souboru pomoci ftp.

Jaky je rozdil mezi statickym a dynamickym vytvarenim webovych stranek, uved'te priklady.

K ¢emu slouzi vyrovnévaci paméti pfi pfistupu k informacim pomoci webu, co je to proxy, co jsou to
cookie.

Uvedte zplsoby napadeni pocitacové sité. Co je to symetrické a asymetrické Sifrovani, k cemu se
pouziva.

Co jsou to modemy, jaké pouzivaji pfenosové rychlosti, jak se ovladaji.

Uved'te zakladni typy pocitacovych siti, jejich vlastnosti a ptiklady pouziti.

Uved'te typy adres v internetu, nakreslete jejich format a vysvétlete co je to skupinova adresa a kde se
pouziva.

Co je to ISDN, uved’te popis ISDN, jeho vlastnosti a pouziti.

Jaky je rozdil mezi modelem server/klient a modelem peer-to-peer. Uved'te ptiklady.

Princip elektronické posty, jak se pienasi, format zpravy, co obsahuje zahlavi (ptiklady), format adresy
elektronické posty, co je to alias a kde se pouziva.

Co je to URL, uved’te jeho uplnou strukturu, vysvétlete jeho jednotlivé ¢asti a jako ptiklad uved’te URL
pro Vase ptihlaseni na pocita¢ SATYR.

Uved'te strukturu bézného HTML dokumentu.

Co je to databazovy server, jaky typ informaci se pfenasi mezi databazovym serverem a klientem.

Co je to hashovaci funkce, nesymetrické Sifrovani a jak je lze vyuzit pro digitalni podpis. Uved’te co je
tieba zabezpecit pii pfenosu elektronické posty a jak 1ze k tomu pouzit elektronicky podpis.

Co je to certifikacni autorita, co je to certifikat, uved’te pfiblizny obsah certifikatu a kde se pouziva.

Uved'te rozdil mezi vzddlenym pristupem, pocitacovou siti a distribuovanym systémem.

Nakreslete zasobnik protokolit TCP/IP véetné aplikacni vrstvy. Popiste funkci uvedenych protokolt.

Co jsou to jmenné servery, jak se prevadi jméno (pocitace) na adresu a naopak.

Uroviiova architektura ISO/OSI, co je to vrstva, entita, protokol, rozhrani, sluzba, SAP.

Co je to souborovy server, jak se provadi mapovani, co jsou to pfistupovad prava, uved'te piiklady
souborovych serverd.

Co je to gopher, uved'te zékladni princip pfistupu k informacim, co je to veronika.

Uvedte obecnou strukturu URL a popiste jeji ¢asti. Co je to absolutni a relativni URL. Napiste URL pro
pfistup k lokalnimu souboru.

Co je to proxy server, jaké se pouzivaji vyrovnavaci paméti (cache) pro pristup k HTML dokumentim,
co jsou to cookies.

Popiste sluzby X.500, uloZeni informace, vyhledavani informace.

Co je to ISDN, princip, ptenosové rychlosti, co je to codec.
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Uvedte vyznam jednotlivych urovni modelu ISO/OSI (7 nebo 8 Grovni).

Uved'te zakladni typy komunikaénich médii, jejich vlastnosti a pouziti.

Jak jsou zavedena jména v Internetu, jejich struktura. Uved’te princip pfevodu jména na IP adresu.
Nacrtnéte obrazek.

Co je to fip, jaky pouZziva protokol, k ¢emu slouzi a princip ¢innosti. Co je to scp, ¢im se 1isi od fip.
Jakym zpusobem muzete pfistupovat k elektronicke poste, tj. Cist ji. Uvadéli jsme Ctyfi moznosti.
Uved'te ¢im se v zasad¢ uvedené piistupy vzajemné lisi.

Co je to URL, uved'te jeho strukturu. Zapiste URL pro anonymni piistup k souboru pomoci fip.

Jaky je rozdil mezi statickym a dynamickym vytvarenim webovych stranek, uved'te ptiklady.

Co je to databdzovy server, jaky typ informaci se pfendsi mezi databazovym serverem a klientem.
Uved'te zplsoby napadeni pocitacoveé sité. Co je to symetrické a asymetrické Sifrovani, k Cemu se
pouziva.

Popiste metodu preddvani povereni v lokalnich pocitacovych sitich, popiste site, které ji pouzivaji.

Uvedte vyznam jednotlivych urovni modelu ISO/OSI (7 nebo 8 trovni).

Nacrtnéte architekturu protokoltt TCP/IP a uved'te vyznam zékladnich protokolt (TCP, IP, ICMP, ARP,
nekteré aplikacni).

Uved'te princip pfevodu jména na IP adresu. Nacrtnéte obrazek.

Co jsou to adresafové sluzby (directory services), jak je reprezentovana informace, jak se provadi
vyhledavani informace

Co jsou to databazové servery, kde se pouzivaji, jaké maji vyhody.

Co je to digitalni podpis, jak se vytvaii, uved'te priklad pouziti digitalniho podpisu.

Co je to elektronicka konference, jak se posilaji pfispevky, a jak se do ni pfihlasite nebo z ni odhlasite.
Co je to ping a traceroute, kdy se pouZzivaji. Pokud vite, uved’te na jakém principu pracuji..

Co je to smerovani v pocitacovych sitich, na jakych principech funguje, jaké se pouzivaji algoritmy.

Co jsou to obranné valy (firewalls), kde se pouzivaji, jaka je jejich funkce?

Co je to pocitacova sit, distribuovany systém a systém vzdaleného piistupu.

Uroviiova architektura ISO/OSI, co jsou to entity, rozhrani protokol, sluzby, vrstvy, body piistupu.
Aplikujte na protokol TCP/IP.

Vzdaleny souborovy systém, souborovy server, mapovani, pristupova prava, piiklady.

Jak se provadi vzdaleny tisk pomoci tiskového serveru.

Jaky je rozdil mezi elektronickymi konferencemi a elektronickymi news.

Co je to URL, uved'te jeho strukturu. Zapiste URL pro anonymni pfistup k souboru pomoci fip.

Co vite o metodach vyhledavani informaci v pocitaCové siti.

Adresarové sluzby, protokol X.500.

Jak se provadi synchronizace Casu v pocitacovych sitich.

Co je to Hammingova vzdalenost, co jsou to detekéni a samoopravné kody, jak se provadi zabezpeceni
prenaSené informace proti chybam.

Uvedte vyznam jednotlivych irovni modelu ZISO/OSI (7 nebo 8 tirovni).

Uved'te princip pfevodu jména na IP adresu. Nacrtnéte obrazek.

Jaky je rozdil mezi modelem server/klient a modelem peer-to-peer. Uved'te piiklady

Co je to tiskovy server, jak funguje, co jsou to tiskové fronty, jaky je napf. rozdil mezi dokumentem
Microsoft Word a tymz dokumentem uré¢enym pro tisk (napt. s pfiponou ps).

Co je to elektronicka konference, jak se posilaji pfispévky, a jak se do ni pfihlasite nebo z ni odhlasite.
Co je to URL, uved’te jeho uplnou strukturu, vysvétlete jeho jednotlivé ¢asti a jako ptiklad uved’te URL
pro Vase piihlaSeni na pocita¢ SATYR pomoci telnetu.

Co je to digitalni podpis, jak se vytvaii, uved'te ptiklad pouziti digitdlniho podpisu.

Co jsou to obranné valy (firewalls), kde se pouzivaji, jaka je jejich funkce?

Co je to ISDN, uved’te popis ISDN, jeho vlastnosti a pouziti, co je to codec.

Co je to Ethernet, uved’te zdkladni parametry (pienosové rychlosti, komunika¢ni média, rozlehlost,
topologie sité, pfistupovou adresu, piipadné dalsi).



