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1. Asynchronous Transfer Mode
a. princip prepinani, VCI, VPI, pevné a virtudlni okruhy (PVC, SVC), adresovani a adresy,
smérovaci protokoly, multicast a broadcast.
b. Protokoly L3 nad ATM, nativni rezim, LANE, tag switching.
Virtudlni LAN, princip, typy, IEEE802.1Q a IEEE802.1p, Virtudlni privatni sité,
tunelovani, protokoly.
2. Multiprotocol Label Switching,
a. princip, komponenty, MPLS navésti
b. jak se vytvari forwardovaci tabulka, co je to ,Forwarding equivalence class”.
3. QoS
a. aplikované principy, organizace front, Token Bucket
b. Integrované sluzby, RSVP, rezervace zdrojd, zpUsoby filtrace
c. Rozlisované sluzby, klasifikace paketd
4. Skupinové smérovani v IP sitich
a. dorucovaci stromy a jejich konstrukce, ur¢eni dosahu dorucovani, rozdéleni adres
b. Protokoly IGMP, princip, odliSnosti
c. Protokoly skupinové smérovani, DVMRP, MOSPF, PIM-SM, PIM-DM, smérovani mezi
oblastmi, MSDP, BGMP
d. Protokoly pro spolehlivé skupinové smérovani, principy, NORM, Flute.
5. Protokol IPv6
a. format ramce, typy adres (unicast, multicast, unicast), specidlni adresy, pfidélovani
adres, autokonfigurace, protokol DHCP, skupinové adresovani, jména a jmenné
domény.
b. Prechod IPv4 na IPv6, tunelovani, typy pouzivanych tunel(
c. protokol pro mobilni IPv6

a. princip, informacni strom, objekty, jména, atributy, pfiklady jmen
b. LDAP, protokol, operace, operatory, vyhledavani, LDAP URL, bezpecnost
7. Multimedidlni prenosy
a. streamové sluzby, vlastnosti, poZzadavky (jitter, zpozdéni), princip digitalizace,
prenosu a obnovy plvodniho signalu
b. Prehled protokol(i pro prenos streamovanych soubort (RSTP, SIP, SDP, RTP), protokol
RTSP, princip, operace, protokol RTP/RTCP, princip, operace, typy komponent.
8. Sitové utoky v Internetu
a. socialni inZenyrstvi, phishing, Pharming, Google hacking, google bombing, metody
scanovani portl (SYN, FIN)
b. Co jeto DoS, DDoS, RDoS. zaplavové utoky, priklady, utoky typu Man in the Middle
(ARP, DHCP, DNS, ICMP), nastroje pro realizaci DDoS, principy, architektura, metody
detekce DoS



9. Content Delivery Networks
a. princip, feSené problémy, komponenty
b. mechanizmy smérovani podle pozadavkl
c. problematika distribuce dat,
d. princip vybéru obsahu k replikaci, vybér umisténi replik, princip obnovy replik,
problémy s replikami statického a dynamického charakteru
e. co je to content caching
10. Vysokorychlostni Ethernet
a. komunika¢ni média a jejich vlastnosti, typy Ethernetu, systém pfenosu DWDM
b. Metro Ethernet Services, Ethernet Virtual Circult
11. VolP
a. struktura a komponenty H.323
b. struktura a komponenty SIP, uvedte nékteré ze zakladnich prikazu
c. zadkladni parametry kodekd, jak se hodnoti jejich kvalita
12. Clouds computing
a. Kcéemu se pouziva Clouds computing
b. Co je to distribu¢ni model Clouds computing
13. Bezdratové pocitacové sité
a. Princip a typy ptfenost v rozprostfeném pasmu
b. Vlastnosti a poutZiti siti typu nizkorychlostni WPAN
c. Vlastnosti a pouziti siti typu vysokorychlostni WPAN
d. Cojsou to sité typu ,Personal space communication”
e. Vlastnosti a pouZiti siti typu ZigBee



