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2. Kone
�
né automaty – pokra

�
ování 

 

 

 

P� íklad 1:  

 

Vytvo� te rozpoznávací automat, který bude akceptovat � et � zce, reprezentující konstanty typu 

integer ve vyšším programovacím jazyku. 

 

Otázky a úkoly: 

1) Ur � ete množinu stav� , vstup� , po� áte� ní stav, koncový stav a p� echodovou funkci. 

 

 

 

P� íklad 2:  

 

Navrhn� te algoritmus pro provedení vstupní konverze integerové konstanty. Vstupem je 

konstanta v textové podob�  (podle ASCII znak � , zakon� ena odd� lova� em). Výstupem je 

konstanta ve vnit � ním formátu � ísel typu integer. 

 

Otázky a úkoly: 

1) Jak využít automatový model? (viz p� edchozí p� íklad) 

2) Jaké budou pomocné stavové prom� nné? 

3) Jaké budou stavové akce? 
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P� íklad 3:  

 

Pomocí automatového modelu realizujte vstupní konverzi konstanty typu real. 

Syntaxe: správná: 314, +26, -6.5, .3E-12, 6E2, 6.E2, -.6E, … 

  nesprávná: .E2, -.E-2, … 

Otázky a úkoly: 

1) Vytvo� te automatový model 

2) Jaké budou pomocné stavové prom� nné? 

3) Jaké budou stavové akce? 

 

 

 


