1. Kone¢né automaty

Priklad 1 (motivaéni):

Vytvoite konecneé-automatovy model fizeni kiizovatky, ktera méa nasledujici tvar:

a)
b)

bez moznosti chodcu zasahovat do tizeni
s ,,chodeckymi tlacitky”

Poznamka: Intenzita provozu ve viech smérech stejna

Otazky a ukoly:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Jaké jsou mozné stavy kiizovatky?

Jaké jsou , stabilni* stavy kiiZovatky?

Vytvoite tabulku stabilni stav / semafor (Cervend/zelend).

Jaky bude pocétecni stav? Muze to byt nektery ze stabilnich?

Jak budou fungovat zmeny stabilnich stavi?

Vytvoite konecne-automatovy model.

Jaké budou doby setrvani ve stavech? Budou zaviset naintenzitach provozu?
Vytvoite tabulku stav / semafor (Cervendoranzoval/zelend) + zobecnéni

Jaky je typ vytvoreného automatu?

10) Jak maze ovlivnit fizeni kiizovatky chodec? Maze vyvolat zménu v ,,cyklu stavi® ?




K oneény automat
- kone¢na mnozinu situaci, které mohou nastat
- konecny pocet podnéti
- pro kazdy podnét je v kazdém stavu definovan jednoznagny stav

1. Rozpoznavaci automat
- odpoved ANO/NE

(Ql Zl Jo, 61 F)

- Q... mnoZinastavi

- ) ... mnozinavstupi - 5

- Qo ... jeden konkrétni po¢atecni stav

- & ... prechodovafunkce

F ... mnozina koncovych stavi

2. Klasfika¢ni automat

- (Q 2006, {Q})

- {Q} ... rozklad stavové mnoziny
Q={1,23,4,5}
{Q} ={{1. 2,3}, {4.{5}}

DR

3. Automat svystupni funkci

- (Q2,0,00,8,2)
- A ... vystupni funkce —
- O... vystupni abeceda (Output)




M ealyho typu:
- M QxY —/» O
- vystupni symboly jsou generovany pri piechodu (tzv. pulzni vystupy)

M oorova typu:
- A Q—> O
- vystupni symboly odvozeny od stavi
- vyhodny pro objekty s hladinovymi vystupy

Priklad 2:

Automat rozpoznavajici vsechny fetézce koncici—aa (>, = {a, b} )

Priklad 3:

Automat rozpoznavajici vsechny fetézce koncici —abanebo - aa (> = {a, b} )



