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Uvod

Tento projekt predstavuje Znalostni Systém pro Reseni Logickych Uloh, konkrétné logickou Glohu zndmou
jako "Zebra Puzzle". Systém je navrzen pro urceni spravného pfifazeni atributd (barva domu, narodnost
obyvatel, znacky cigaret, ndpoji a domacich zvifat) pro pét rodinnych domi na zakladé danych omezeni.
Projekt je strukturovan do nékolika modull pro lepsi organizaci a udrzbu kodu.

Struktura Projektu
Projekt je rozdélen do nasledujicich soubord:

1 — Hlavni spustitelny soubor.

2 — Definice domd a atributd.

3. — Definice valida¢nich funkci.
4 — Implementace fesiciho algoritmu.

VSechny soubory maji prefix a obsahuji podrobnou dokumentaci v podobé docstringd.

Popis Moduld
1. riedl_main.py

Ucel:

Hlavni spoustéci soubor projektu.
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Funkce:

© |Inicializuje strukturu domd pomoci funkce

o Nastavuje pocatecni znamé atributy podle danych skutec¢nosti.

o Specifikuje poradi atributl pro prifazovani.

© Spousti fesici algoritmus pomoci funkce

© Zobrazuje vyslednou tabulku s pfifazenymi atributy pro kazdy ddm.
o Urcuje vlastnika zebry a osobu, ktera pije vodu.

2. riedl_houses.py

Ucel:

Definuje strukturu dom( a mozné hodnoty pro kazdy atribut.

Funkce:

© Vytvari seznam péti dom, kazdy reprezentovany jako slovnik s atributy nastavenymi na
Definované Atributy:

* Barva: Cerveny, zeleny, bily, zluty, modry

* Narodnost: Angli¢an, Spanél, Norek, Ukrajinec, Japonec

* Cigarety: Sparty, Chesterfield, Winston, Lucky-Strike, Parliaments
* Napoj: ¢aj, kava, mléko, pomerancovy dzus, voda

* Domaci zvife: pes, liska, snéhy, koné, zebra

3. riedl_constraints.py

Ucel:

Obsahuje funkci pro validaci aktualniho prifazeni atributld podle danych omezeni.

Funkce:

o Kontroluje, zda aktualni pfifazeni atributl spliuje véechna definovana omezeni.
© Vraci , pokud vSechna omezeni jsou splnéna, jinak

Omezeni Implementovana ve Funkci:

1. Angli¢an zije v Cerveném domé.

2. Spanél ma psa.

3. Norek Zije v prvnim domé zleva.

4. Obyvatel zlutého domu koufi Sparty.
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. Kurak Chesterfieldu zije vedle majitele lisky.
. Norek zije v modrém domé.
. Kurak Winstond péstuje snéhy.

oo N o wun

. Kurak Lucky-Strike pije pomerancovy dzus.
9. Ukrajinec pije Caj.
10. Japonci koufi Parliaments.
11. Majitel koné Zije vedle kuraka Sparty.
12. Majitel zeleného domu pije kavu.
13. Zeleny diim je bezprostrfedné napravo od bilého domu.
14. Ve stfrednim domé se pije mléko.

4. riedl_solver.py

Ucel:

Implementuje fesici algoritmus pomoci rekurzivniho backtrackingu pro pfifazeni atributd domd.

Funkce:

© Rekurzivné pfifazuje atributy domdm podle zadaného poradi.

© Kontroluje jedinecnost hodnot pro kazdy atribut.

© Pouziva funkci pro validaci aktualniho pfifazeni.
© Vraci feSeni jako seznam dom, pokud je nalezeno, jinak

© Najde dalsi atribut a index domu, ktery potrebuje prifazeni.
© Vraci tuple (nazev atributu, index domu) nebo (None, None) pokud je v3e pfifazeno.

© Vraci mozné hodnoty pro dany atribut, které jesté nebyly pfifazeny.
o Kontroluje, zda je hodnota pro dany atribut jedinecna mezi véemi domy.

Instalace a Spusténi
1. UloZeni Soubor:

o Ujistéte se, ze vsechny Ctyfi soubory ( , ,
, ) jsou ulozZeny ve stejném adresari.

2. Spusténi:

© Otevrete terminal nebo prikazovy radek.
© Prejdéte do adresare, kde jsou soubory ulozeny.
o Spustte program pomoci prikazu:

python riedl _main.py

Pouziti
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Po spusténi programu se systém pokusi vyfesit logickou Ulohu a zobrazi vyslednou tabulku s pfifazenymi
atributy pro kazdy dim. Dale systém odpovi na otazky tykajici se vlastnika zebry a osoby, ktera pije vodu.

Priklady Vystupu

Pozice | Barva | Narodnost | Cigarety | Napoj | Domaci zvire

1 | zluty | Norek | Sparty | voda | koné

2 | modry | Ukrajinec | Chesterfield | ¢aj | 1i3ka

3 | ¢erveny | Anglicéan | Winston | mléko | snéhy
4 | zeleny | Spanél | Lucky-Strike | pomerancovy dzus | pes

5 | bily | Japonec | Parliaments | kava | zebra

Kdo vlastni zebru? Japonec
Kdo pije vodu? Norek

Podpora a Kontakt

Pokud narazite na jakékoliv problémy nebo mate dotazy tykajici se tohoto systému, nevahejte kontaktovat
autora:

Martin Riedl Email: marty69@students.zcu.cz
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