Cviéeni 6

NEPRAVIDLOVE A KOMBINOVANE ZNALOSTNI SYSTEMY

(navrh znalostniho systému pro reprezentaci rozloZzeni a vybaveni bytu)

Navrhnéte jednoduchy rdmcovy znalostni systém pro popis rozloZeni a vybaveni bytu. Navrh
koncipujte tak, aby systém a jeho funkce byly snadno realizovatelné — viz niZe pfiloZeny text.

Funkci navrZzeného systému ovéite jednoduchou programovou realizaci, eventudlné simulaci
nekterych jeho funkci, ve vhodné zvoleném programovacim jazyku. Strukturu a velikost bytu,
popis jednotlivych mistnosti, v nich pouZzity ndbytek, spottebice, a dalsi vybaveni volte podle
uvazeni, inspirujte se prilozenym textem, piipadné piiklady z literatury nebo z webovych
stranek.

Névrh systému mliZe vypadat napt. takto (pro motivaci):
Ramcova reprezentace znalosti — priklad: byt

Ramci reprezentujte byt, ktery si jisté kazdy dovedete piedstavit. Na ndsledujicim obrazku je
naznaceno, jak popisovany byt vypada:

Byt:

kuchyn jidelna obyvak lozZnice

pokoj predsin koupelna wc

Ramec popisujici takovy byt je (napt.):

JMENO RAMCE: byt
Polozky:
1S-A: panelak
ADRESA: Olomouc, Dlouha 45, 77900
PATRO: 4
MAJITEL: Novdk Jan
VELIKOST: 110 m’
TYP BYTU: 4+1
MISTNOSTI: kuchyr, jidelna, obyvdk, loznice, pokoyj,
predsin, koupelna, WC




Na dalS§im obrdzku je zndzornéno, jak by mohl vypadat pokoj v tomto bytu, a na tomto
piikladu by bylo mozno reprezentovat vSechny mistnosti.

pokoj:
skrin postel nocni stolek okno
dvere vdza lustr koberec
still Zidle policka televize
lampa pocitac radio

Ve vhodné reprezentaci pak musite tyto znalosti o mistnostech do béaze znalosti pfidat. Na
piikladu této mistnosti si ukazme dalSi postup reprezentace takovych znalosti:

JMENO RAMCE: pokoj
Polozky:

IS-A: byt
VELIKOST: 30 m”
ROZMERY: 5x 6 m
PODLAHA: koberec
OKNA: okno 1, okno 2
DVERE: dvere pokoj predsii, dvere pokoj obyvdk
NABYTEK: skiin, postel, nocni stolek, stiil, policka, Zidle,
ELEKTRICKE SPOTREBICE: televize, lustr, radio, lampa,

pocitac

Jako dalsi si pro ilustraci ukazme ptiklady definice nékterych ramci, popisujicich okno_1,
dvete_pokoj_ptedsin a televize:



JMENO RAMCE: okno 1
Polozky:
IS-A: pokoj
TYP: plastové okno
ROZMERY STRAN: 1,2 x 1,4 m
POLOHA: severni strana
BARVA RAMU: bild

JMENO RAMCE: dvere_pokoj predsiri
Polozky:

IS-A: pokoj, predsin
TYP: jednokridlé
ROZMERY: 0,8 x 2,1 m
POLOHA: jizni strana
BARVA: bila
OTEVIRANI: do predsiné

JMENO RAMCE: televize
Polozky:

1S-A: pokoj
TYP: LCD televize
UHLOPRICKA: 70 cm
POMER STRAN: 4:3
ROZLISENI: 1024x768
ZNACKA: Samsung

Jak je vidét z rdimcl polozek, které zde byly uvedeny, celkovy piiklad reprezentace bytu by
byl zna¢né¢ rozsahly. V reprezentaci dalSich polozek bytu a jeho mistnosti, by se dalo
pokracovat prakticky do nekone¢na. Pokud by piiklad pokracoval v koupelné, popis by vedl
pfes umyvadlo, vanu, zrcadlo a skonCit by se mohlo na kofeni, které je obsahem poli¢ek
v kuchyni (konec ptikladu).



Takovy rozsah uplné definice ramcti vSak neni smyslem tohoto piikladu, a proto pii ndvrhu
reprezentace se soustfed’te pouze na klicové objekty bytu a prvky vybaveni (vhodné zvolte),
které budete moci reprezentovat max. péti typy rdmcu, jejichZ struktury si odpovidajicim
zpusobem deklarujete a poté v programu pro max. 30 prvkii bytu/vybaveni pouZzijete.

Program koncipujte tak, aby bylo mozno komunikaci s programem zjistit, kam napf. vedou
dvete z kuchyné, co stoji pod oknem v obyvéku, jaké vybaveni je v loZnici apod.

Programové feSeni odpovidajicim zplisobem rozclenite na piislusSné moduly a dopliite ho
o pfislusny ,,readme* soubor, v némzZ pokud moZzno detailn¢ popisSete obsluhu programu a co
vSechno 1ze komunikaci s nim z programu ziskat.

Zavérem Vam pieju hodné uspéchi pfi realizaci programu a pokud budete cokoli k programu

potfebovat, jsem Vam kazdy den v pfistim i dalSim tydnu dopoledne k dispozici.

Literatura: Diplomova prace Jaroslava Novdka ,,Expertni systémy — ES pro samostatné
studium a jeho vyhodnoceni, VUT Brno, 2009, str. 38 -48. Viz:
https://www.vutbr.cz/www_base/zav_prace_soubor_verejne.php?file_id=15034



