
Inkrementální vývoj 
 

Inkrementální vývoj je praktika, v rámci níž vývojový tým vytváří a zákazníkovi 
předvádí návrhy a řešení systému v postupných, iterativně doručovaných 
dávkách. To umožňuje zákazníkovi korigovat směřování projektu a vyjádřit 
souhlas či námitky a připomínky k předvedeným výsledkům, čímž se odstraňují 
rizika odchýlení projektu od skutečných cílů, nepochopení požadavků 
vývojovým týmem a následné nespokojenosti zákazníka. Většina pracovních 
výsledků je poprvé předvedena ve formě pokrývající malou část jejich 
konečného rozsahu i úrovně detailu, a teprve po jejich schválení zákazníkem 
jsou postupně prohlubovány, rozšiřovány a zdokonalovány. Jinak řečeno 
vývojový tým by neměl vložit zbytečně mnoho úsilí, času a zdrojů do něčeho, 
o čem si není jist, že to splňuje představy zákazníka. 


