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Architektura typu tabule

Architektura typu tabule (blackboard architecture) je prikladem
implementace tzv. oportunistického usuzovani  (opportunistic
reasoning, opportunistic problem solving).

Oportunistické usuzovani: Znalosti nejsou striktné aplikovany
v primém nebo zpetném usuzovani, ale jsou pouzivany
v nejpfihodnéjSi dobé nejvhodnéjSim zpusobem. Metoda usuzovani je
volena dynamicky v zavislosti na tom, co systém naposledy zjistil. Tato
forma usuzovani je vhodna v aplikacich, kde znalosti o reSeni
problému mohou byt roz€lenény do nezavislych modull, které pak
kooperuji pri feseni problemu.

Priklad: Experti jsou ve tride s tabuli. Komunikovat mohou pouze pisemne
pfes tabuli a k dispozici maji pouze jeden kousek kfidy. Ridici modul
sleduje myslenky expertu, vyhodnocuje mozné pfispévky a rozhoduje, kdo
dostane kridu.
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Hlavni komponenty systému typu tabule

e Zdroje znalosti: Obsahuji dilCi znalosti potfebné pro reSeni
dilCich problémd (mohou to byt i individualni znalostni
systémy); jsou pripustné rizné reprezentace znalosti.

e Tabule: SpoleCna databaze, pres niz zdroje znalosti
komunikuiji.

e Ridici modul (mechanismus): Koordinuje zdroje znalosti;
doporucCuje akce, které mohou proveést; urCuje, které zdroje
jsou nejvhodnejsi k tomu, aby prispely k nalezeni reseni;
rozhoduje, co je aktualneé v popredi zajmu.
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Cinnost systému typu tabule

1. Zdroj znalosti provadi nejakou zmenu na tabuli. Zaznam
o téchto zmenach je zapsan do oblasti ridicich dat.

2. Kazdy zdroj znalosti zkouma relevantni informace na tabuli,
urcuje, které akce by mohl provést, a navrhuje tyto akce
ridicimu modulu.

3. Ridici modul zkouma informace z pfedchozich dvou krokd
a urcuje ohnisko zajmu.

4. Ridici modul vybere zdroj znalosti a objekt tabule. Systém se
vraci na krok 1.

Kriteria ukoncCeni jsou zajiStovana jiz pri vytvareni systemu.

Obvykle jsou zabudovana do jednoho ze zdroju znalosti.
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System GBB

GBB (Generic Blackboard Builder) je objektove orientované
programové prostiedi pro vyvoj systému typu tabule. GBB byl
vytvoren v jazyku Common Lisp.

GBB je pouzivan nejen pro vyvoj novych aplikaci, ale také pro
integrovani existujicich aplikaci jako komponent
sofistikovanejsich aplikaci.

GBB predstavuje otevrené a rozsSiritelné prostredi, kde moduly
mohou byt psany v jakeémkoli jazyku.
Dalsi rysy GBB:
e velmi ucdinné prostredky pro vyhledavani objektu,
e prostredky pro inteligentni rizeni a integraci,
e grafickeé rozhrani pro tvorbu, ladeni a pouzivani komponent.
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Vyhody a nevyhody systému typu tabule
Vyhody:
e jsou vhodné pro diverzifikované problémy (ruzné formy

vstupnich dat, nejasné definované cile, pouziti

mnohonasobnych linii uvazovani) a pro distribuovana
prostredi,

e dalsi vyhody: hierarchicka organizace, datova abstrakce,
moznost odlozeni rozhodnuti, volné seskupovani znalosti

a jejich uziti.
Nevyhody:
e jsou drahe pro vytvareni a pouzivani,
e |e obtizne urcCit vhodne rozclenéeni znalosti.
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Oportunismus (z lat. opportunus, priznivy, popr. anglického
opportunity, prilezitost) je zptsob jednani a rozhodovani, ktery se
neridi vlastnimi zasadami, nybrz se prizplsobuje vné&jSim
okolnostem, prilezitostem a vyhodam z toho ktereho rozhodnuti.
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