Cviceni 9

METODY ROZPOZNAVANI

1. Klasifikator na bazi kritéria minimalni vzdalenosti [ 3 body |

K-means algoritmus ze sedmého cviceni upravte na klasifikator rozhodujici na béazi
kritéria minimélni vzdalenosti. Jako trénovaci mnoziny prvku pouzijte shluky vy-
tvorené k—means algoritmem. Funkci Vami navrzeného klasifikdtoru poté demon-
strujte zafazenim testovacich prvka o hodnotdch 8 a 31 do piislusnych klasi-
fika¢nich ttid. Pro nézornost vysledku klasifikace znazornéte feseni ilohy graficky.

Poznamka: Je ddna poc¢atecni mnozina prvku M = {2,4, 10, 12,32, 3,28, 30, 11, 33,35}
a vychozi stiedy shluku ky =2, ky = 4.

2. Strukturni rozpoznavani geometrickych objektt [ 5 bodu ]

Pro zobrazené objekty, které maji byt rozpoznavany:

a) zvolte vhodnd primitiva,

b) nézorné zobrazte klad primitiv na jednotlivé objekty,

¢) vytvorte prislusné symbolické strukturni popisy,

d) definujte piislusné gramatiky generujici slova jednotlivych jazyku, kterd
vyjadiuji Vami vytvorené strukturni popisy,

e) nakreslete strukturu koneéného automatu, ktery bude vytvorené obrazy
klasifikovat.

Piiloha: Zaddni bonbénku ¢. 2



