Cviceni 7

OBRAZY OBJEKTU A SHLUKOVA ANALYZA
OBRAZU

1. Shlukovani obrazt objekta

Méjte danu nasledujici mnozinu klasifikovanych dvourozmérnych objektu, o jejichz
prislusnosti do klasifikac¢nich tiid nemate zadnou dalsi informaci:

M = {[-5; 9. 16: 9, [075, 8, [57 7] [7 6], [-3; 6], [2,5; 6] 4 ], 13; 5], [5:5], [8:5],
[ 71] [5 0 5] [4 0 [87 ) ] [ 2757 2] [27 '3] [6757 4] [37 - ]7 [_17 _5]7 {1757 5]7
a) Mnozinu bodu zobrazte ve vhodné zvolené obrazové rovineé. [ 2 body |
b) V obrazové roviné zakreslete ("ohranicte”) existujici shluky objektu. [ 1 bod |
c) Urcete tézisté vytvorenych shluku. [ 1 bod |

d) Rozhodnéte, do kterych shluku budou klasifikovény (zarazeny) objekty o souradni-
cich [0; 9,5] a [-1,5; -2|, které lezi vné shluku. [ 2 body |

2. Vlastnosti algoritmu k—means

Jsou zadédny mnoziny prvku (1d) M; = {2,4,10,12, 3,20, 30, 11,25}, My = {2,4, 15,
18,5,50,30,34, 65} a pocet shluki k = 2.

Demonstrujte funkénost algoritmu tak, ze na mnoziné M, provedete rucné tii az
Ctyfi iterace algoritmu. [ 2 body |

3. Implementace algoritmu k—means

a) Algoritmem k—means implementovanym ve zvoleném programovacim jazyku na-
shlukujte prvky obou mnozin do zadaného poc¢tu shluki. [ 6 bodu |

b) Algoritmus modifikujte na zpracovani prvku 2d a jeho funkénost ovérte na libo-
volném poctu rozsahlejsich mnozin celoc¢iselnych dat. [ 4 body ]

Poznamka: Volte napriklad vychozi sttedy shluku k; = 2, ks = 4 apod.



