


Dedicnost trid

- dédicnost je vztah mezi dvema nebo vice tfidami, pficemz
jedna (nebo vice) je rodi€em (parent, base) a jedna je
potomkem (child, subtype)

- vicenasobna dédicnost je situace (pouze v C++), kdy po-
tomek dédi od vice ruznych rodicu

Eclass MyClass : ParentClass {‘_ rodic
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- dédi¢nost muze byt deklarovana jako public, private
nebo protected
- potomek ma (vSechny) promenné a metody rodiCe



Priklad dedeni od jedineho rodice
class Form {
int area;
public:
int colour;
int getArea () { return this->area }
void setArea (int area) {
this->area = area }

jediny predek (ancestor) «="":
A‘$

class Circle: public Form ({

int diameter; ' v 4 v .
. *..s+*=* dedi se verejne
public:

int getDiameter () (public inheritance)

void setDiameter (1int diameter);
bool isDark () { return colour > 10; }
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Snecifikace dedeni - public, private, protected

¢lenska proménna nebo metoda

M\q

private public protected
o public private public protected
:g { private private private private
= protected private protected protected
T

- UCelem je zvyseni bezpecnosti pri pouzivani knihoven,
pripravenych jinym programatorem



Vyznam specifikatoru dédéni

public

- €len je pristupny odkudkoliv, |ze jej Cist i modifikovat, do
potomkU se zdédi tak, ze pfistupnost v potomkovi je dana
specifikaci dédéni...

private

- €len je pristupny pouze uvnitr tridy, metody tfidy ho mo-
hou Cist i modifikovat - zvenci je neviditelny; potomek ho
zdedi, ale je pro néj neviditelny... musi s nim pracovat pomo-
ci vefejnych get-/setteru rodicCe

protected
- €len je pristupny pouze uvnitr tridy a jejich potomkii,
jinak se chova stejné jako private



- Clen oznacCeny protected se pfi public dédiCnosti
dedi jako protected - ke Clenu nelze pristupovat mimo
tridu a zaroven potomci takoveé tridy maji k tomuto Clenu
pristup

- nekdy vyse uvedeny postup neni vhodny, protoze rodi-
covska trida by se mela o sveé detaily postarat sama a
nepropagovat je do potomku

- bude-li mit jiny programator, vytvarejici potomka od nasi
tridy, pristup ke vsem manipulacnim metodam a vnitrnim
stavovym promennym, urcité provede neco, co nechceme
a co vede k problémUm

DOBRY POSTUP: Nepouzivat protected, pokud Ize stej-
neého vysledku dosahnout s private



- novy koncept v objektoveé orientovanych jazycich

- jednoduse rec€eno: polymorfismus umoznuje zachazet

s Cleny (zejména metodami) potomka stejné jako se Cleny
rodiCe

objcontainer.add (new ChildClassl()); } potomci tf'-idy

|

= objcontainer.add (new ChildClass2());

= objcontainer.add (new ChildClass3()); ParentCl_aSS
= for (int 1 = 0; 1 < objcontainer.size; 1i+t++)

- ((ParentClass *) objcontainer.get (i))->show(); =

. -

- muze se jednat o naprosto ruzny vykonny kod, volani je
vSak porad stejné (protoze se vola metoda predka), vola-
na metoda ovSem musi byt v potomkovi definovana, jinak
se vola stejnojmenna metoda rodiCe - to Ize fidit specifika-
torem virtual



class Foo ({ £ () neni virtual a tedy volani zpUsobi

B ¢ Provedeni metody podle typu ukazatele

cout << "Foo::f()"
}
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s : -
] I int main() { S
] virtual void g () { - Foo foo; . "
E cout << "Foo::g ()" E Bar bar: 5 E
: } E Foo *baz = &bar; s .
Ry =  Bar *quux = &bar; . :
: : foo.f(); // "Foo:xf()" :
: class Bar : public Foo { : foo.g(); // "Foog:g()" :
:  public: : Dbar.f(); // "BaE::f()" :
: void f() f{ :  bar.g(); // "B#::g(" i
- cout << "Bar::f()" E baz->f(); // "Foo::f()" E
E } r baz->g(); // "Bar::g()" =
1 virtual void g() { : quux->f(); // "Bar::f()" =
: cout << "Bar::g()" = quux->g(); // "Bar::g()" =
a J = return 0; :



Ryze virtuaini metody

- ryze virtualni (nebo abstraktni) je takova metoda, jejiz de-
finice v oddedene tridé (potomkovi) je vynucena, pokud
neni uvedena, prekladac hlasi chybu

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIE‘-- inicializa’tor
ryze virtualni
metody

class Widget { :
PUbliC: ‘:
virtual void paint () = 0;4---‘
}i
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«= vV potomkovi je
(musi byt) de-
finice teto me-
tody

class Button : public Widget {
public:
virtual wvoid paint () {

—
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Widget *w = window->activeWidget () ;
w—>paint () ;

- vlastné mechanismus tvorby interface => rikame, ze poto-
mek musi mit nejakou funkci a implementace nas nezajima



- C++ umoznuje (jako jediny Siroce uzivany jazyk) vytvaret
potomky od vice rodiCu sou€asné (multiple inheritance)

- Casto to pusobi celou fadu problému (radéji neuzivat!)

- v modernéjsich jazycich nahrazena technikou interface

class FlyingCat : public Cat, public FlyingAnimal {

};m

- dedi se ¢lenské proménné (tzv. atributy) a metody od
obou rodi¢u => potomek ma vlastnosti obou rodicu
- POZOR: to muZze zpusobit dost zavaznou kolizi



class A {
public int x; ......,
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class B : public A { class C : public A {
public int y; public int y;
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atribut y
... nyni existuje
}i 2x (7?)

class D : public B, public C {




