Zadání









  
            Pascal         C            Ada        Java

	1
	příkazy pro formátovaný vstup a výstup: READ a WRITE: – jako v TP 7.0
	
	
	
	

	2
	cyklus: FOR i := výraz TO|DOWNTO výraz DO příkaz
	
	
	
	

	3
	cyklus: FOR i := výraz TO výraz STEP výraz DO příkaz
	
	
	
	

	4
	podmíněný příkaz: IF podmínka THEN příkaz ELSE příkaz
	
	
	
	

	5
	příkazy rozvětvení (CASE nebo SWITCH)
	
	
	
	

	6
	cyklus REPEAT – UNTIL podmínka se závorkami
	
	
	
	

	7
	cyklus WHILE podmínka se závorkami DO příkaz
	
	
	
	

	8
	příkaz skoku GOTO a LABEL, skoky z/do procedur 
	
	
	
	

	9
	datový typ boolean včetně (OR, AND, NOT)
	
	
	
	

	10
	operátory OR, AND, NOT pro boolovské výrazy
	
	
	
	

	11
	podmíněné přiřazení V := IF podmínka THEN výraz ELSE výraz
	
	
	
	

	12
	násobné přiřazení např.: A := B := C := D
	
	
	
	

	13
	procedury s parametry předávanými hodnotou (2)
	
	
	
	X

	14
	procedury s parametry předávanými odkazem (2)
	
	
	
	

	15
	funkce s parametry předávanými hodnotu nebo odkazem – jak libo (2)
	
	
	
	

	16
	typ REAL s aritmetickými operacemi, mix s INTEGER zaokrouhlením (2)
	
	
	
	

	17
	typ REAL s aritmetickými operacemi, mix s INTEGER konverzí (2)
	
	
	
	

	18
	datový typ ukazatel, práce s dynamickou pamětí (NEW, DELETE, ^, &) (2)
	
	
	
	

	19
	vícerozměrné pole s konstantními mezemi (2)
	
	
	
	

	20
	datový typ záznam 
	
	
	
	

	21
	komentáře //, /* */, /** */ jako v Javě, generování dokumentace
	
	
	
	

	22
	inkrementace a dekrementace I++, ++I, I--, --I
	
	
	
	

	23
	úprava kompilátoru PL0 tak, aby generoval assembler pro Z80 (2)
	
	
	
	

	24
	úprava kompilátoru PL0 tak,  aby generoval assembler pro Intel (2)
	
	
	
	

	25
	rozšíření a oprava chyb v debugeru od pana Hofamana (2)
	
	
	X
	

	26
	oprava chyb ve stávajících verzích překladačů + sladění čtyřech jazyků) (2)
	
	
	
	

	27
	přepsání překladače do C# (verze dle Wirtha + objektová verze) (2)
	X
	
	X
	

	28
	něco jiného
	
	
	
	


