Koédovani znakt (nejen &estiny)

Zakladni terminologie

— velmi nejednotna, li$i se u velkych firem a organizaci, stejné pojmy se
pouzivaji pro rtizné véci

— dale je pouzita terminologie z Unicode — Character Encoding Model
http://www.unicode.org/reports/trl7/trl7-5.html

— |ze pouzivat nékolikatrovriovou organizaci

Znakova sada (mnozina kédovanych znakd — Coded Character Set — CCS)
— mapovani mezi mnozinou (abstraktnich) znaki a mnozinou nezapornych
celych ¢isel (kodové body — code points).
— A =41 (abstraktni znak A ma kédovy bod 41)
— US-ASCII, ISO 8859-1, JIS X 0201, Unicode nebo ISO 10646-1 jsou
priklady znakovych sad

??7? (Character Encoding Form — CEF)

— mapovani mnoziny nezapornych celych ¢isel (prvkd CCS) na mnozinu
kodovych jednotek dané Sitky, napf. 32bitovych integeru
— A =00000041 (znak A namapovany na 32bitovy integer)

Kédovaci schéma, kédovani (Character Encoding Scheme — CES)

— zpusob mapovani kédovych jednotek z CEF do posloupnosti oktetd
(osmibitovych bajtt)

— dalSi pouzivané nazvy jsou character map, charmap, character set,
charset, code page
— A =00 41 (pro znakovou sadu Unicode a kédovaci schéma UTF-16BE)

— dale bude vyhradné pouzivan pojem ,charset®, protoZe existuje stejné
pojmenovana pfislu$na tfida java.nio.charset.Charset
— pro jednu znakovou sadu mUze byt vice charsetu
— naopak charset je ¢asto uréen jen pro jednu znakovou sadu
— napf. pro znakovou sadu Unicode existuji charsety
UTF-8
UTF-16
UTF-32
— naopak pro nékolik riznych asijskych znakovych sad (ideograficka pisma)
existuje jedno kédovaci schéma EUC
— charsety jsou napf. EUC-JP, EUC-KR, x-EUC-TW

Jeden dokument mlze byt napsan ve vice znakovych sadach (Unicode, ISO
8859-2) a za pouziti rliznych charsetd (UTF-8, UCS-2, ISO-8859-2), coz je
nejhors§i mozny pfipad, pokud se jedna o jeden soubor.

Bézné je jeden soubor vzdy jen v jednom charsetu.
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— existuje mnoho rtznych charsetl, protoze 128 volnych znaku nestaci pro
vSechny pozadavky
— k dohodé nedoslo bohuzel ani mezi evropskymi staty pouzivajicimi
latinku
— to znamen4, Ze napt. Cesko-francouzska organizace musi pouzivat
pro své dokumenty dva charsety

— dle ISO normy vznikaji charsety 1ISO-8859-1 az 1ISO-8859-15
— dalSi charsety vznikaji v narodnich standardizaénich organizacich
— kromé nich existuji znakové sady zavislé na platformé (proprietarni
formaty)
— napf. CP-1250, MacCentralEurope, které jsou vétSinou jako jediné
na konkrétni platformé piné podporovany

— celkové se odhaduje, Ze existuji stovky téchto charsett
— pokud kéduji znaky latinky, je v naprosté vétsiné prvnich 128 znaku
totoznych s US-ASCII (zero-extending)
— existuji vyjimky, napt. EBCDIC (Extended Binary-Coded Decimal
Interchange Code), ktery popisuje jen neakcentované znaky, ale ty
jsou ulozeny i v hornich 128 pozicich

— nékteré aplikace oznacuji osmibitové charsety jako ANSI

— spole¢né oznaceni pro sedmi a osmibitové charsety je SBCS (Single-Byte
Character Set)

Soucasnost

— s rozvojem Internetu zvy$ena potfeba vymény dokumentt mezi rGznymi
platformami a riznymi narodnimi jazyky
— feSenim je 16bitova znakova sada
— do jeji pfipravy se bohuZel najednou poustéji dvé rizné organizace
a) ISO (International Organization for Standardization) od 1989, znakova
sada ISO/IEC 10646, ve zkratce UCS (Universal Character Set)
b) Unicode (Unicode Consortium) od 1990, znakova sada Unicode, ve
zkratce Unicode

— nastésti se obé organizace domlouvaji a od roku 1991 pracuji na
sjednoceni obou znakovych sad, coz bylo dokonéeno v 1993
— v souc€asnosti obé znakové sady nejsou absolutné totozné, Iisi se
napf. v drobnych specifikacich jednotlivych znakd, ¢astecné odlisné
terminologii apod.,
— Ciselné hodnoty (code points) jednotlivych znakl jsou identické
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Pozor:
— charsety nikdy nerozli$uji tvar znaku (glyph — nespravné ,font)

Characters Versus Glyphs

Glyphs Unicode Characters
AMARAAF A | U+004] LATIN CAPITAL LETTER A
digdamadaecd U+0061  LATIN SMALL LETTER A

6 fi U+[)!ﬁl§(» LATIN SMALL LETTER F
+ U+0069 LATIN SMALL LETTER I
nn i . U+043F CYRILLIC SMALL LETTER PE
5 d A -q- U+0647 ARABIC LETTER HEH
Historie

— sedmibitovy ASCII kod (US-ASCII)
— MSB (Most Significant Bit) je vzdy nulovy
— zaklad vSech dal$ich kédovani (zero extending — viz dale)
— popisuje "vSechny znaky z anglické klavesnice", tj. velka a mala
neakcentovana pismena latinky, Cislice, interpunkci a specialni znaky
— bez 32 fidicich znakl je tedy k dispozici 128 - 32 = 96 znakU
— malych a velkych pismen je 52, &islic 10, zbyvajicich znakt 34
— staci pouze pro Cisté anglické texty

— pro mnoho jazyku nestaci jen neakcentovana pismena a pro akcentovana
pismena uz neni v US-ASCII misto
— proto vznikaly osmibitové znakové sady
— vyuziva se osmy bit (MSB), coz dava moznost pro dal$ich az 128
znakl
— Cestina napf. vyuziva acdéginorstutyz
(tj. 30 dalSich znaku — vEetné velkych pismen)

— problémy pojmenovani viz dale

— protoZe jsou osmibitové, neni tfeba pouzivat specialni kédovaci schéma
— celé ¢islo znaku ze znakové sady vzdy pfedstavuje 1 bajt
— znakova sada ma stejny nazev jako kédovaci schéma a ten je stejny
jako nazev charsetu
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— z béZného pohledu nema vyznam obé sady rozliSovat a bézné se povazuji
za synonyma a pouziva se spole¢né oznaceni Unicode
— velmi dobfe zdokumentovana znakova sada viz www.unicode.org

— code points jednotlivych znak( se oznacuji jako U+hexa_¢islo, napf. znak
A je U+0041
— prvnich 128 znaku je stejnych jako u US-ASCII (zero extending)

bitd charset binarné hexa | znak
7 | US-ASCII 1000001 | 41 A
8 [1S0O-8859-2 01000001 | 41 A
16 | UTF-16, UCS-2 00000000 01000001 | 41 A
32 | UTF-32, UCS-4 | 00000000 00000000 00000000 01000001 | 41 A

Historie Unicode

verze 1. 1991 28292 znaku

verze 2. 1996 38869 znakl -- roz$ifeni na 32 bit (resp. 21 bitl)
verze 3. 2000 49170 znaku

verze 4. 2003 96248 znaku

verze 5. 2004 pfipravovana verze

— 16 bitova znakova sada umoziiuje pouzit asi 65 tisic znakd
(U+0000 az U+FFFF)

— ty jsou ve skupiné oznacené jako BMP (Basic Multilingual Plane)

— BMP obsahuje v8echny znaky pouzivané v Evropé a Americe plus
zakladni ideograficka pisma ¢instiny, japonstiny a korejstiny (HAN
pismo)

— samotné BMP je vnitiné déleno do bloku, kde napf. ASCII je v Basic
Latin block (déleni je ob&as pouzivano ve fontech)

Ohbecnd interpunkce [
B i I " Standardni |atinka ~
R :

z¥Fens latinka — A
Rozifens latinks —B
Y | ViRozifeni A
c Pismena uprawvujicl mezery
£ | &/|Diakriticka znamerl

ttlelalm.

‘< >|+|x|c-o|“‘q
||5ada: Unicode Gestnactkovs) v |
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— od Unicode verze 2.0 prestal rozsah 16 bitd dostacovat a Unicode pfeslo
na 32 bitdl
— znich ale vyuziva jen 21 bitd, tj. U+000000 az U+10FFFF
— to znamena celkem 16 skupin (sfér — plane), kazda o velikosti asi 65
tisic znak(, dohromady asi 1 milion znak(
— prvni skupina v poradi je BMP (U+0000 az U+FFFF)
— dal8i jsou v rozsahu U+10000 az U+10FFFF a bézné se téméf nikdy
(v nasich zemépisnych Sirkach) nepouzivaji
— znaky v téchto skupinach se nazyvaji supplementary characters
— jak Unicode, tak i ISO neplanuji ani v budoucnu pfekrogit pocet 21
bitd
Problém poradi bajta
— ukladame-li do paméti (do souboru) vicebajtové entity, je tfeba rozliSovat
poradi bajtu
- A=0041
— little-endian  LE (vy$8i fady na vy$si adrese) 41 00
— big-endian  BE (vy$$i fady na niz8i adrese) 00 41
— toto plati i pro napf. ¢tyrbajtové entity 00 00 00 41 ¢i 41 00 00 00
— zpusob ukladani little- nebo big-endian zavisi na platformé (Windows
LE), procesoru (Intel LE, Motorola BE), programovacim jazyce (Java
vzdy BE), aplikaci, ...

— pro¢ to potfebujeme?
— vétsina soucasnych souborovych systému pracuje s bajty
(pro spravnou serializaci znakd do bajtového proudu)

Problém kédovacich schémat
— znak pfesahuje jeden bajt — je mozné pouzivat vice kédovacich schémat
— pro detailni pochopeni je vhodné rozliSovat Unicode a ISO 10646
(pro praktické pouZiti ne)
— Unicode samo o sobé& nepopisuje mechanismy pro identifikaci
proudu bajtd

— ISO 10646 ma dva zakladni charsety
— UCS-2 (2 bajty) staci pravé pro BMP, ale pro nic vic!
— UCS-4 (4 baijty) pro cely rozsah
UCS = Universal Multiple-Octet Character Set

— dolni polovina UCS-4 je identicka s UCS-2
— 1SO 10646 vyuziva i moznosti UTF-x
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— UTF-xy (ne UTF-8) mohou pfimo ur¢it pofadi bajtll — LE nebo BE

4 =2h.
A S AT A UTF-32BE
0040040044100 400401y61J00 400 18ARE |00 401403484
X =T
A S A TIL UTE-32LE
41400 0000 | 6130150000 JOE §8AJ00 g00 |84 03 401400
Als |EE] L UTE-16BE
00541]01,61]8A9E |D81005DF; 34]
Als [EE] L UTE-16LE
41y00|61301|9EpA|00yD8y 841DF!
Al S | FE L UTE-8
41 |esiAlespaaee [Fo 9o g8Eg 84

Znacka bajtového poradi
— UTF-x mohou pro identifikaci pofadi bajtd vyuzivat po¢atecni znacku
bajtového poradi
— initial byte order mark (BOM), ktera je umisténa na samém zacatku
souboru
— pro tento Ucel definuje Unicode dva kédové body
= U+FEFF = ZERO WIDTH NO-BREAK SPACE (byte order mark)
(pevna mezera nulové délky)
= U+FFFE = not a character code

— pro UTF-16 pro BE ma tvar FE FF a pro LE pak FF FE
— je-li naétena spravné, pevna mezera nulové délky se ze své podstaty
nemuze zobrazit
— pfi nespravném nacteni (zdména BE za LE nebo naopak) se opét
nezobrazi, protoZe se jedna o neplatny znak
— k nespravnému nacteni by ale principialné nemélo dojit
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— Unicode ma 7 platnych charset(:
UTF-8, UTF-16, UTF-16BE, UTF-16LE, UTF-32, UTF-32BE, UTF-32LE
— UTF = Unicode (nebo UCS) Transformation Format
— UTF-x se pouzivaji i pro ISO 10646
— jakykoliv UTF-x mudze slouzit pro uloZeni celého rozsahu Unicode
(21 bita)

x | =R
A S | & | UL | ures:
00000041|00000161|00008A9E|00010384

AlS E% A UTE-16
0041 | 0161 | 8A9E | D800 | DF84

Al S | E& s UTE-8
41 |cs A1lEspaeE [Fo 190 18E 84

— obecny omyl je Ze UCS-2 = UTF-16
— rovnost plati pro vSechny znaky z BMP (proto se zamériuji)
— UCS-2 nemUze popsat znaky z oblasti nad BMP (supplementary
characters) a nemuze vyuzivat zastupné pary (surrogate pairs) jako
UTF-16 (viz dale)
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— BOM se ale nékdy nemusi nebo nesmi vyskytovat, coZ je dano charsetem

charset BOM hodnota
UTF-8 volitelny EF BB BF
FE FF
UTF-16 doporuceny nebo
FF FE
na BOM se nebere zfetel, {j. i
UTF-16LE zakazany FF FE opacny FE FF musi byt
ignorovan
na BOM se nebere zfetel, {j. i
UTF-16BE zakazany FE FF opacny FF FE musi byt
ignorovan
00 00 FE FF
UTF-32 doporuceny nebo
FF FE 00 00
UTF-32LE zakazany FF FE 00 00 | na BOM se nebere zfetel
UTF-32BE zakazany 00 00 FE FF | na BOM se nebere zfetel

UTF-8
— bylo vytvofeno proto, aby se znaky Unicode daly zakédovat posloupnosti
bajtu, protoZe s bajty umi pracovat kazda aplikace a kazdy souborovy

systém
— vznika v 1992
— staré a nepouzivané oznaceni je UTF-2
— je popsano v RFC 2279, v Amendment 2 v ISO 10646-1 a téZ v Unicode
Standard, tzn. je to obecné rozsiteny a pfijimany format
— napf. fetézce v Javé v .class souborech jsou v UTF-8

— ze zminénych 7 charsetll Unicode se (v nasich zemépisnych $itkach)
Casto pouziva pravé UTF-8
— vyhody
— pro texty vyuzivajici jen znaky anglické abecedy je UTF-8 totoZzna
s US-ASCII
= vyuziva se jen jeden bajt na jeden znak
= s US-ASCII umi pracovat kazda aplikace
— pro akcentované znaky se vyuZivaji dva bajty
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— soubory kédované v UTF-16 zabiraji pro vétSinu textu psanych latinkou
(nejen anglictinou) zbyte¢né dvojnasobné misto
— zkoumame-li ¢etnost vyskytu akcentovanych znakl v ¢eském textu,
zjistime, Ze maji asi 10% vyskyt
"Naptiklad v tomto odstavci napsaném zcela prokazatelné
CeStinou s plnym vyuZitim akcentt je =z celkovych 129
pismen 114 pismen bez akcentl a jen 15 pismen s akcenty."

— zapocitame-li do pfedchoziho pfikladu i mezery, interpunkci a Cislice
(v8echny jsou z ASCII) dostaneme celkové 164 znakl a z toho 15
akcentovanych

— zakladni nevyhoda UTF-8 — znaky nemaji stejnou délku => neni mozné
skocit pfimo na urcity znak (,preskoc¢ prvnich 20 znakd*)
— pravdépodobnost "omylu" (povazovani poloviny znaku za cely znak)
je omezena principem kédovaciho schématu

— u UTF-8 je z principu zbyte¢na znacka bajtového poradi (BOM)

— specifikace Fika, Ze neni ani vyZzadovana, ani doporu¢ovana, ale
pokud je pouzita, nesmi vadit

— mnoho aplikaci ale BOM vyzaduje a vytvari a bez BOM pracuji
chybné, napf. nejsou schopné automaticky rozpoznat charset

— nékteré (napf. SciTe) dokonce povazuji BOM za nezbytnou ¢ast a
oznaceni “UTF-8" znamena “UTF-8 + BOM" a pro UTF-8 bez BOM
pouzivaji oznaceni "UTF-8 Cookie"

— prakticky pfiklad

znak | Unicode | Unicode bitové UTF-8 bitové UTF-8
bajtové
D | U+0044 | 0000 0000 0100 0100 | 0100 0100 44

4 | U+00E1 | 0000 0000 1110 0001 | 1100 0011 1010 0001 | C3 A1

§ | U+0161 | 0000 0001 01100001 | 1100 0101 1010 0001 | C5 A1

a | U+0061 | 0000 0000 0110 0001 | 0110 0001 61
1110 1111 1011 1011

Bom | U+FEFF | 1111 1110 1111 1111 1011 1111 EF BB BF
1110 1111 1011 1111

U+FFFE | 1111 1111 1111 1110 EF BF BE

1011 1110

max.
znak Unicode vyzn. bajty UTF-8
bitd
U+0000 az U+007F 7 0XXX XXXX
U+0080 az U+07FF 1 110x xxxx 10yy Yyyy
U+0800 az U+FFFF 16 | 1110 xxxx 10yy yyyy 10zz zzzz
U+10000 az U+10FFFF 21 1111 Oxxx 10yy yyyy 10zz zzzz 10ss ssss

— princip ¢teni
— ma-li bajt nastaveno MSB, pak pocet jednickovych bitt za nim udava
pocet nasledujicich bajtt znaku, které vzdy zacinaji bity 10
— "trefime-li" se ndhodné doprostfed znaku, pozname to podle zac¢atku
10 a pak je nutné preskocit vSechny nasledujici bajty za&inajici 10

Poznamka:
— principialné je mozné zakédovat pomoci UTF-8 az 31 bitl
1111 110x 10yy yyyy 10zz zzzz 10ss ssss 10tt tttt 10uu uuuu
— ale protoze Unicode kon¢i na vyznamovych 21 bitech, se tento
zpUsob nevyuziva
— nejSirSi znak v UTF-8 ma tedy 4 bajty

Prehled kédovani, © Pavel Herout, 2004 9/15

Problém UTF-16
— dokud Unicode vyuZivalo jen U+0000 az U+FFFF kédovaci schéma
UTF-16 neexistovalo a pouzivalo se UCS-2 s pevnou $itkou 2 bajty
— po expanzi na 21 bitd (od Unicode verze 2.0) UCS-2 s pevnou Sitkou
prestava stacit, ale neni mozné jej opustit, protoze je Siroce pouzivano
— proto je od 1994 navrZeno a od 1996 nastupuje UTF-16 (pfijimané
téz 1SO)
— pouzil se stejny trik, jako ve vztahu ASCIl a UTF-8, tj. v§e staré musi
zUstat nezménéno, nové se prida zvétSenim Sirky
— UTF-16 je kddovaci schéma s proménnou $itkou, ¢imz se odliSuje od
UCS-2 (pro znaky mimo BMP)
— kodovani znak v BMP se neménill!

— mozného zvétSeni Sitky se dosahlo trikem, Ze byly vyhrazeny dva bloky
kodovych bodi 1024 velké, které se mohu vyskytovat pouze spole¢né, {j.
jeden znak je zakédovan pomoci 2 x 16 bitl

— to dava moznost zakédovat 1024 x 1024 znak( nad BMP
— oba ,znaky“ dohromady se nazyvaji "zastupné pary" (surrogate
pairs)

— prvni blok je v rozsahu U+D800 az U+DBFF
tj. 1101 1000 0000 0000 az 1101 1011 1111 1111
(high-half zone nebo high surrogate area nebo leading-surrogate code unit)

- druhy blok je v rozsahu U+DCO00 az U+DFFF
tji. 1101 1100 0000 0000 az 1101 1111 1111 1111
(low-half zone nebo low surrogate area nebo trailing-surrogate code unit)

— v kazdém bloku je volnych 10 bitt, dohromady 20 bitu
— Unicode ale potfebuje 21 bitll — pouzije se trik, kdy se vyuZije toho,
Ze BMP je kédovano jen 16 bity a proto Ize 21 bitl "posunout dold"
odectenim 0x10000 (viz dale)
— zastupné pary tedy umi zakédovat znaky U+010000 az U+10FFFF
— pro vyS8i znaky nelze pouzit UTF-16 (ale neni to tfeba) a musi se pouzit
UTF-32 nebo UCS-4

— zpUsob kdédovani znakd nad BMP, tj. U+010000 az U+10FFFF
— od hodnoty znaku odeéteme 0x10000, ¢imz se dostaneme do
rozsahu 0x00000 az OxFFFFF, binarné yyyy yyyy yyxx XXXX XXXx
— pfidame tyto bity k zakladdm zastupnych par(, tj. k 0xD800 a
0xDCO00, binarné 1101 10yy yyyy yyyy a 1101 11xX XXXX XXXX
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— jedina spravna znacka bajtového poradi je v UTF-8 EF BB BF
— posloupnost EF BF BE vznikla zakédovanim neexistujiciho znaku,
neni tedy BOM a zadna aplikace ji nerozpozna

— slovo "Dasa" muze tedy v UTF-8 vypadat
a)44 C3 Al C5 61
b) EF BB BF 44 C3 Al C5 61
ale nikdy jako
C)EF BF BE 44 C3 Al C5 61

Poznamka:
— existuje téz koédovaci schéma UTF-7, které vyuziva pouze 7 bitG bajtu
— je popsano v RFC-2152
— prakticky by se pouzilo, pokud by (zastaraly) pfenosovy kanal
dovoloval prenaset jen sedmibitové bajty
— slovo "Dasa" v UTF-7 je: 44 2B 41 4F 45 42 59 51 2D 61
€0z znamena, Ze kazdy akcentovany znak vyuziva &tyfi bajty
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— prakticky:
— znak U+10384
0x10384 — 0x10000 = 0x00384 = 0000 0000 00|11 1000 0100
vysSi par: 1101 10|00 0000 0000 = 0xD800
nizsi par: 1101 11|11 1000 0100 = 0xDF84

— protoze i UTF-16 potfebujeme serializovat, pouziva se BOM, respektive
UTF-16 existuje ve verzich UTF-16, UTF-16LE, UTF-16BE (viz dfive)

UTF-32

— byl definovan v 1999

— pro prvnich 21 bitd se neli§i od UCS-4

— nad 21 bitd neni definovan (narozdil od UCS-4), coz je ale pouze
akademicky problém

— opét existuji tfi verze UTF-32, UTF-32LE, UTF-32BE

N =hH.
A S AN L UTEF-32BE
00400400441 |00400401y61J00 400 1 8APE |00 40140384
& .
A S ] L | uresae
41400 g00g00 | 61301500y 00 JOE §8AJ00 y00 |84 g03 301400
AlS|EE|] L UTF-16BE
00441]01,61]8AE |D8j005DF) 84
AlS |GEl L UTF-16LE
41y00|61301|9EpA|00yD8y841DF
Al S |75 | 1L UTE-8
41 |esiAlespaaee [Fo 9o g8Eg 84
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Problémy pojmenovani charsett
— kazdy vyznamnéjsi uzivatel (nikoli tvarce!) charsetu povazuje za svoji
povinnost jej nové pojmenovat, nejlépe UpIné odliSné od jiz uzivanych
pojmenovani
— vznika situace, kdy jeden a tyZ charset ma mnoZzstvi riznych jmen
— napf. US-ASCII ma dalSich 14 oficialné evidovanych jmen:
1ISO646-US, IBM367, ASCII, cp367, default, ascii7,
ANSI_X3.4-1986, iso-ir-6, us, 646, iso_646.irv:1983, csASCII,
ANSI_X3.4-1968, ISO_646.irv:1991

— takze i kdyZ je uvedeno jméno charsetu, pfijemce dokumentu nemusi byt
schopen text precist, protoze toto pojmenovani (nikoli charset!) nezna

— poradek v pojmenovani zavadi Internet Assigned Numbers Authority
(IANA) http://www.iana.org/assignments/character-sets

— rozliSuje v pojmenovani zakladni (nejoficialnéjsi) jméno, které se nazyva
"kanonické jméno" a ostatni evidovana jména, kterym se Fika "aliasy"
— napf. US-ASCII je kanonické jméno a pokud neni specidlni dlivod,
meélo by se pouzivat
— ANSI_X3.4-1986 je evidovany alias od US-ASCII

— muZe se stat, Ze jméno charsetu neni evidovano v IANA, ale charset je
presto podporovan nékterymi aplikacemi
— pak se pouziva stejny princip kanonického jména a aliasu, ale
kanonické jméno musi zacinat znaky "x-" nebo "X-"
— napf. APl Javy poporuje charset s kanonickym jménem
x-MacCentralEurope a aliasem MacCentralEurope
— API JDK 1.5.0 podporuje 148 charsetu a 655 aliast

Prakticky dopad na uzivatele poéitaéti v Ceské republice

— zcela bézné se mizeme setkat s dokumentem kédovanym témito charsety
— uvazujeme pouze dokumenty psané latinkou

1) US-ASCII — American Standard Code for Information Interchange
aliasy: ISO646-US, IBM367, ASCII, cp367, default, ascii7,

ANSI_X3.4-1986, iso-ir-6, us, 646, iso_646.irv:1983, csASCII,
ANSI_X3.4-1968, ISO_646.irv:1991

— zakladni sedmibitovy charset

— nemUze zobrazit akcenty

— je bézny v dokumentech psanych angli¢tinou nebo ve zdrojovych
kodech programu
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8) UTF-16BE - Sixteen-bit Unicode Transformation Format, big-endian byte
order
aliasy: X-UTF-16BE, UnicodeBigUnmarked, UTF_16BE, ISO-10646-UCS-2
— charset pro uzivatele znakové sady Unicode
— znaky maji Sitku 2 bajty a jsou vzdy v big-endian porfadi
— na zacatku nesmi mit BOM, je-li tam, je ignorovan ve verzi FEFF i
FFFE

9) UTF-16LE — Sixteen-bit Unicode Transformation Format, little-endian byte
order
aliasy: UnicodeLittleUnmarked, X-UTF-16LE, UTF_16LE
— charset pro uzivatele znakové sady Unicode
— znaky maji Sitku 2 bajty a jsou vzdy v little-endian poradi
— na zacatku nesmi mit BOM, je-li tam, je ignorovan ve verzi FEFF i
FFFE

— jak vypada bajtové dokument obsahujici pouze slovo "Dasa"

1. US-ASCII 44 nelze zobrazit akcenty 61

2. 1S0-8859-2 44 E1 B9 61

3. windows-1250 44 E1 92 61

4. 1BM852 44 A0 E7 61

5. x-MacCentralEurope 44 87 E4 61

6. UTF-8 44 C3 Al C5 Al 61

7. UTF-8 (s BOM) EF BB BF 44 C3 Al C5 Al 61

8. UTF-16 (s BOM b-e) FE FF 00 44 00 E1 01 61 00 61
9. UTF-16 (s BOM I-e) FF FE 44 00 E1 00 61 01 61 00
10. UTF-16BE 00 44 00 E1 01 61 00 61

11. UTF-16LE 44 00 E1 00 61 01 61 00
Zdroje

Java\jdkl.5.0\docs\guide\intl\encoding.doc.html
Java\jdkl.5.0\docs\api\java\nio\charset\Charset.html
http://www.iana.org/assignments/character-sets
http://www.unicode.org/

http://www.unicode.org/faq/
http://www.unicode.org/reports/trl0/
http://www.unicode.org/reports/trl9/trl9-9.html
http://www.unicode.org/reports/trl7/trl7-5.html
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2) 1ISO-8859-2 — Latin Alphabet No. 2
aliasy: ibm912, 12, ibm-912, cp912, ISO_8859-2:1987, ISO_8859-2, latin2,
csISOLatin2, iso8859_2, 912, 8859_2, ISO8859-2, iso-ir-101
— zakladni osmibitovy charset pro vychodeovropské zemé —
mezinarodni standard dle ISO
— na platformé Unix/Linux se pouzivalo zcela vyhradné, ale posledni
verze mnoha distribuci implicitné pouzivaji UTF-8

3) windows-1250 — Windows Eastern European
aliasy: cp1250, cp5346
— osmibitovy proprietarni charset fy Microsoft
— podporovan opera¢nimi systémy a aplikacemi této firmy
— od ISO-8859-2 se li$i pouze ve znacich §, S, 2, Z, t, T

4) IBM852 — MS-DOS Latin-2
aliasy: 852, ibm-852, csPCp852, cp852, ibm852
— osmibitovy proprietarni charset fy IBM
— pouzivany charset v MS-DOSu a v konzolovém okénku Windows

5) x-MacCentralEurope — Macintosh Latin-2
alias: MacCentralEurope
— osmibitovy proprietarni charset fy Macintosh

6) UTF-8 — Eight-bit UCS Transformation Format
alias: UTF8, unicode-1-1-utf-8
— zakladni charset pro uZivatele znakové sady Unicode
— znaky maji Sitku 1 nebo 2 bajty
— na zac¢atku mize mit BOM EF BB BF , ktery ale nema pro charset
vyznam (m0ze mit vyznam pro aplikaci, ktera podle n&j snadno
pozna UTF-8)

7) UTF-16 — Sixteen-bit UCS Transformation Format, byte order identified by
an optional byte-order mark
aliasy: utf16, UTF_16

— charset pro uzivatele znakové sady Unicode

— v aplikacich se ¢asto oznacuje jako UCS-2, coz neni evidovany alias

— znaky maji $itku 2 bajty

— na zac¢atku mize mit BOM FE FF nebo FF FE, ktery ma vyznam pro
uréeni poradi bajtu

— neobsahuje-li BOM, musi se pofadi bajtt (big-endian nebo
little-endian) vyzkouset

Prehled kédovani, © Pavel Herout, 2004 14/15



