Zasady pro volbu primitiv:

1.pocet typu (druhd) primitiv i relaci (vztahu)
mezi nimi by mél byt co nejmensi

2.primitiva by méla odpovidat zakladnim
(pfirozenym) strukturnim elementim objektu,
jimiz lze objekt wvyCerpavajicim zpusobem
popsat; pfitom primitiva museji byt snadno
extrahovatelna a klasifikovatelna (nejCastéji
nékterou priznakovou metodou)

3.nalezeni (urCeni) primitiv a relaci mezi nimi
(zpusob nalezeni, algoritmus, ...) by mélo byt
algoritmicky co nejjednodussi



